UTPL

La Universidad Catélica de Loja

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

MODALIDAD PRESENCIAL

MALLA CURRICULAR DE LA CARRERA DE
COMPUTACION

IMPORTANTE:

En cumplimiento del Reglamento de Régimen Académico reformado en el mes de marzo del 2019 por
el Consejo de Educacidon Superior, normativa que rige el Sistema de Educacion Superior, nuestra
institucion realizd ajustes curriculares a las carreras de grado y programas de postgrado en las
diferentes modalidades, que significan un beneficio importante para los estudiantes por la disminucidén
del tiempo de duracién de su carrera o programa, manteniendo su perfil de egreso.

Estos ajustes han sido aprobados por el Consejo Superior de la UTPL y remitidos al Consejo de
Educacion Superior - CES, y se implementaran a partir del periodo académico octubre 19 - febrero 20
para estudiantes que inician sus estudios, asi como para estudiantes que han iniciado a partir del
periodo académico OCTUBRE 2018 - FEBRERO 2019. En este ultimo caso, en cumplimiento de la
Disposicién Transitoria Tercera del Reglamento citado, los estudiantes se incorporaran a la nueva malla
a través de un proceso de transicion planificado y disefado para garantizar el rigor académico vy la
preservacion de la calidad, sin que se afecte sus derechos ni impliquen tramites o costos adicionales.

A continuacidon se encuentra el detalle de la carrera y su estructura curricular y malla vigente a la
presente fecha, la cual podra ser actualizada conforme al Reglamento de Régimen Académico y demas
normatia que rige el sistema de educacidén superior.
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MALLA CURRICULAR ACTUAL
UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

MODALIDAD: PRESENCIAL
CARRERA DE COMPUTACION

N° Cred.
PAG ASIGNATURAS e
Créditos
3 Créditos 3 Créditos 3 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos
(144 horas) (144 horas) (144 horas) (96 horas) (96 horas) (96 horas)
cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA CcD CPE CA
| 48 32 64 48 32 64 48 32 64 32 16 48 32 16 48 32 16 48 15
Fundamentos Fundamentos Introduccién a la Computacion y Estructuras Humanismo,
Computacionales Matematicos programacion sociedad Discretas Universidad y Cultura
3 Créditos 3 Créditos 3 Créditos 3 Créditos 3 Créditos
(144 horas) (144 horas) (144 horas) (144 horas) (144 horas)
cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA
]] 48 32 64 48 32 64 48 32 64 48 32 64 48 32 64 15
< Algebra Lineal Anal|5|§ mgtematlco Fisica Basica Estructuras de Datos .Programamo.n
S univariado Orientada a Objetos
@
g
-]
[a] 3 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 3 Créditos 2 Créditos 2 Créditos
g (144 horas) (96 horas) (144 horas) (144 horas) (96 horas) (96 horas)
= c [ cPeE | ca c [ crE | ca c | cPE | cA D [cPE | ca o [cPE| cA
2 m 48 32 64 32 16 48 48 32 64 48 32 64 32 16 48 15
Ecuaciones > PRACTICUM 1.1
" X - L Fundamentos de Programacion i
Diferenciales y Légica Digital A o Antropologia Béasica
n g Base de Datos Funcional y Reactiva
Métodos Numéricos
2 Créditos 3 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 3 Créditos 2 Créditos
(96 horas) (144 horas) (96 horas) (144 horas) (144 horas) (96 horas)
o [ cPE| cA D [ cPE [ ca o [ cPE| cA D [ cPE | ca o [ cPE| cA
v 32 16 48 48 32 64 32 16 48 48 32 64 48 32 64 15
i PRACTICUM 1.2
Arqul.lect.ulra Y . Andlisis de Base de Datos Programacion
Organizacion de Prototipado X
Algoritmos Avanzada avanzada
Computadores
3 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos
(144 horas) (96 horas) (96 horas) (96 horas) (96 horas) (96 horas) (96 horas)
o [ cPE| cA D [ cPE [ ca o [ cPE| cA D [ cPE | ca o [ cPE| cA cD | cpPe cA
\; 48 32 64 32 16 48 32 16 48 32 16 48 32 16 48 32 16 48 15
Fundamentos de Introduccion a la - PRACTICUM 2.1
L . . " . - Estadistica y -,
Ingenieria de Sistemas Operativos Inteligencia de Ingenieria Web i Etica y Moral
. Probabilidad
Software Negocios
2 Créditos 3 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 3 Créditos
(96 horas) (144 horas) (96 horas) (144 horas) (96 horas) (144 horas) (144 horas)
cD CPE CA (o] CPE CA cD CPE CA o] CPE CA CcD CPE CA cD CPE CA
32 16 48 48 32 64 32 16 48 48 32 64 48 32 64 48 32 64
Vi 11 ITINERARIO Il 1 15
3 - ) ) PRACTICUM 2.2 1 ITINERARIO | 11 Clen0|a§,de. datgs para
Gestion de la Ingenieria de Teoria de Autématas Fundamentos de | Desarrollo basado en] | lagestion inteligente |
Calidad de Software requisitos y Compiladores Redes plataformas ] del territorio
1 Plataformas Web 1 IFundamentos de analisisl
de datos
1 11 1
e o e e e e el B
3 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 3 Créditos
(144 horas) (96 horas) (144 horas) (96 horas) (96 horas) (144 horas) (144 horas)
cD CPE CA (o] CPE CA cD CPE CA o] CPE CA cD CPE CA cD CPE CA
48 32 64 32 16 48 48 32 64 32 16 48 48 32 64 48 32 64
1 11 ITINERARIO Il 1
vii PRACTICUM 3 1 | | Ciencias de datos para | 15
o o 1 ITINERARIO | ] la gestion inteligente |
Redes y sistemas Fundamentos de Arquitectura de - Sl LAY Desarrollo basado en del territorio
o> ¥ St HGIEN S O Emprendimiento | 11 >
distribuidos Inteligencia Avrtificial software I plataformas 11 Interoperabilidad y 1
I Plataformas Mdviles 11 explotacion de datos en I
ecosistemas
| 11 heterogéneos |
1 | 1
2 Créditos 3 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 3 Créditos 3 Créditos
(96 horas) (144 horas) (96 horas) (96 horas) (144 horas) (144 horas) (144 horas)
cD CPE CA cb CPE CA cD CPE CA CcD CPE CA cD CPE CA CcD CPE CA cD CPE CA
32 16 48 48 32 64 32 16 48 32 16 48 48 32 64 48 32 64 48 32 64
1 11 1
1 11 ITINERARIO Il 1
viii A 1 ITINERARIO | 11 Ciencias de datos para | 15
Representacion I X
L - N Desarrollo basado en la gestion inteligente
Computacion avanzada del Emprendimiento de Composicién de ERACTIEUN Al | |ataformas 11 del territori |
Paralela y Distribuida conocimiento y Base Tecnologica | Textos Cientificos : 1 P |, Jootterrtorio oy
5 Plataformas para Andlisis y visualizacién
razonamiento | 11 i |
Juegos de grandes volimenes
| 11 de datos |
1 1 1
2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 2 Créditos 3 Créditos 4 Créditos
(96 horas) (96 horas) (96 horas) (96 horas) (144 horas) (192 horas)
cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA cD CPE CA
IX 32 16 48 32 16 48 32 16 48 32 16 48 48 32 64 64 48 80 15
Gestion de Seguridad .d’e la Tecnologias Emprendlmle’nt.o de Sls?emas PRACTICUM 4.2
Proyectos Informacién Emergentes Base Tecnoldgica Il Inteligentes
TOTAL DE CREDITOS 135
TOTAL DE ASIGNATURAS 54
ISRESHUTETEDMINN A1 H D SR RIS Asi por unidad de organizacién | N°de | N°de
FOLEELE curricular créditos | horas
CAMPOS DE FORMACION BREGROGESIDNATES) ml:_:'g;:c?g" Horas de aprendizaje en contacto con el
DEL CURRICULO pao | MNde | N'de Iaen Aprendizaje | PRACTICAs [PREETITAS OF| o on Ut ar | |docente = 2000
conel préctico- . LABORALES | SERVICIO 5
Fundamentos 6ricos P et auténomo COMUNITARIO Horas de aprendizaje practico-experimental - 1216
N°de |N"de| N°de |N°de| N°de |N°de||Horas de aprendizaje auténomao = 2784
Praxis profesional créditos | horas | créditos | horas |créditos| horas| | Créditos/Horas de practicas laborales 8 384
n - | 6 15 240 144 336 Créditos/Horas de practicas de senicio
Epistemologia y metodologfa de la i 5 15 240 160 320 comunitario 2 96
iIvestgacion L] 6 18 208 128 268 2 96 Créditos/Horas Unidad de Integracién
Integracién de saberes, y [\ 6 15 208 128 288 2 96 Curricular 7 = 335
cultura v 7 15 208 112 304 2 96 - = ditos/hora —— -
i 5 e 208 28 258 2 %6 Total de horas de la carrera: 135 65480
Comunicacion y Lenguajes Vil 6 15 208 128 288 2 96 Asi por
il 5 15 240 144 336 3 ‘144 e e T Nde | N°de Porcentaje
o . 1X 6 15 240 144 336 4 =192 . créditos | horas
PAO: Periodo Académico Ordinario s curricular
ToTAL 51 135 2000 1216 2784 8 384 2 96 7 336 . -
5480 Créditos: _ 17|Horas: 816] | Unidad Basica 60 2880 44 4
[ ——— Itinerarios Unidad Profesional 68 3264 504
ITINERARIO il jo I: Desarrollo i0 Il Ciencias de datos para la L Unidad de Integracidn
Practca Pre basado en plataformas |gestion inteligente del territorio il ] 3 Créditos Curricular 7 336 52
profesional Plataformas Web Fundamentos de anélisis de datos Wi 3 144 =5 (“"‘c'“p”;g’ TOTAL 135 5480 100.0
Unidad de Interoperabilidad y explotacion de datos 48 ‘ 32 | 64
Integracion Plataformas Mdviles en ecosistemas heterogéneos Vil 3 144 | ombre de 12
Curricular Plataformas para Andlisis y visualizacién de grandes o=h 3 " tact " "
Juegos volimenes de datos Nl 3 144 7,”55 © aprendizaje &n C,M awcm.e ocems
CPE = Horas de aprendizaje préctico-experimental
TOTAL 9 432 | CA = Horas de aprendizaje auténomo

* Namero de horas de la Unidad de Integracion Curricular en los periodos académicos 8avo y 9no (resultantes de la suma de los componentes de: Aprendizaje en
contacto con el docente, préctico experimental y auténomo).

** Numero de horas de la Unidad de Integracién Curricular, resultado de la suma de los componentes de aprendizaje en contacto con el docente, practico
experimental y auténomo de las asignaturas Practicum 4.1y 4.2. Se contabiliza una sola vez en la suma total de las 6480 horas de la carrera.




UNIDAD BASICA

UNIDAD PROFESIONAL

MALLA CURRICULAR CONECTORES

UNIVERSIDAD TECNICA PARTICULAR DE LOJA

CARRERA DE COMPUTACION

- INTEGRACION DE
EPISTEMOLOGIA Y ~
Period » SABERES, COMUNICACION Y
eriodos FUNDAMENTOS TEORICOS PRAXIS PRE PROFESIONAL METODOLOGIA DE LA ’
Campos INVESTIGACION CONTEXTO Y LENGUAJE
CULTURA
Fundamentos Introduccién a la . Fundamentos Computacion y Humanismo,
) L Estructuras Discretas o - A
Primero Computacionales programacion Matematicos sociedad Universidad y Cultura
| = | = E 3 2 2
Programacion Andlisis matematico 5 - -
. § Estructuras de Datos L Algebra Lineal Fisica basica
Segundo Orientada a Objetos univariado
3 [HE 3 3 3
|
Programacion Fundamentos de [SRIEEITES
Funciogal e g . Diferenciales y Légica Digital Précticum 1.1 Antropologia Basica
Tercero y Métodos Numéricos
3 [E [E 2 2 2
|
| 1 I
- Arquitectura y
Programacion Prototipado Anélisis de Algoritmos EESE 6l DEliEs Organizacion de Préacticum 1.2
Cuarto avanzada Avanzada
Computadores
3 3 [ 2 [ s 2 2
Fundamentos de Introduccién a la
. Ingenieria de Ingenieria Web Inteligencia de Sistemas Operativos Précticum 2.1 Estadistica y Probabilidad Etica y Moral
Quinto Software Negocios
3 2 [ 2 2 2 2 2
ITINERARIO Il
ITINERARIO | Ciencias de datos para
Gestion de la Calidad Ingenieria de Teoria de Automatas Fundamentos de Practicum 2.2 Desarrollo basado en la gestion inteligente del
Sexto de Software Requisitos y Compiladores Redes ) plataformas territorio
Plataformas Web Fundamentos de
analisis de datos
[ 2 3 2 3 2 3 3
u ITINERARIO Il
Ciencias de datos para
ITINERARIO | la gesti6n inteligente del
Arquitectura de Fundamentos de Redes y Sistemas Précticum 3 Desarrollo basado en territorio Emprendimiento
Séptimo Software Inteligencia Avtificial Distribuidos Servicio Comunitario plataformas Interoperabilidad y P!
Plataformas Méviles explotacion de datos
en ecosistemas
heterogéneos
3 2 3 [ 2 3 3 2
ITINERARIO Il
RegEsamiEaon ITINERARIO | Ciencias de datos para
. Desarrollo basado en la gestion inteligente del - -
avanzada del Computacién Paralela 9 1elg - Emprendimiento de Composicién de Textos
— Distribuid plataformas territorio Précticum 4.1 b S Cientifi
Octavo conoamle_n oy y Distribuida Plataformas para Andlisis y visualizacion aschiecrooica EIEHCOS
razonamiento -
Juegos de grandes volumenes
de datos
3 [ 2 3 3 3 2 2
Gestion de Proyectos TECIEEEs Sistemas Inteligentes SEPUIREE .d,e 2 Précticum 4.2 Emprendlmlelnl-O e
Noveno Emergentes Informacion base Tecnolégica Il
2 2 3 2 4 2

Itinerarios
Pre - Requisitos

Unidad de Integracién Curricular
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